
港大生憂評分未按GPA調整

另研偵測引擎助保安查疑人 呂榮聰獲IEEE表揚

畫面「跟眼郁」逼真
中大3D視像技術

香港文匯報訊（記者 歐陽子瑩）香港中學生在一
個泛珠三角物理競賽中，獲歷年最佳成績。拔萃男
書院中五生張曉風，以接近滿分，擊敗350多名深
圳、香港及澳門學生，獲全場總冠軍。過去數年，
科大一直透過比賽取錄獲獎尖子，該校正研究新學
制下拔尖機制，最快可於新學年吸納精英學生。

今年1月舉行的「第七屆泛珠三角物理奧林匹克競
賽暨中華名校邀請賽」，共有358名來自香港、澳門
及深圳的參賽者。其中57名參賽港生，共奪得16個
一等獎。張曉風在程度達大學、滿分100分的考核
中，獲得94分，獲選為最佳參賽學生。

張曉風初中開始對物理產生濃厚興趣。他表示，
主要透過自學，如每天抽一、兩小時鑽研題目及看
物理書備戰。而他對賽果感到意外，「過了一關，
希望再入選亞洲及國際物理奧林匹克競賽，代表香
港繼續挑戰各地選手。」

他正就讀新高中中五，雖然有機會憑突出表現獲
大學破格取錄，但他卻無意拔尖，坦言很享受中學
生活，「不會因為擔心文憑試而提早升大學。」他
希望將來赴美升學，從事物理研究。

另一名一等獎港生，是華英中學中六生譚家朗，
會考考獲6A，現已循拔尖計劃，報讀科大工程及管
理學位。他表示，家中經營維修電器店舖，自小便
會到店舖幫手，接觸不同零件，了解冷氣、雪櫃等
電器的運作原理。他也不時「拆電器」，相信是因為
興趣，令自己的物理知識不斷提升。

同獲一等獎、在港生中考獲最高分數的學生，包
括聖公會曾肇添中學中五生黃裕富、香港道教聯合
會鄧顯紀念中學中六生鍾偉鴻及保良局第一張永慶
中學中六生梁兆君。

獲獎尖子最快新學年入科大
港隊其中5名表現優異的港生，均於去年7月開

始，接受科技大學與資優教育學院物理培訓。科大
理學院副院長及物理系系主任吳大琪表示，學生受
訓時間不長，認為獲獎學生「不是特別叻」，只是找
對了思考及自學方法。他希望，香港學生不要因為
公開試而讀到「呆晒」。他表示，科大正研究新拔尖
機制，今次獲獎的尖子，最快可於新學年入學。

港中五生擊敗350人
泛珠物理賽奪冠
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在一個有關精神健康的
「棟篤笑」中，聽到精神
科醫生曾繁光分享一個母
子爭執的故事：

母親在爭執中責備兒子：「你這廢物，比『屎』
還不如！」

兒子回應道：「我倒寧願自己是『屎』，那你就不
會想『踩』。」

詛咒親人無益 憤怒互相傳染
類似的親子衝突常有聽聞。我們習慣把對家人的

不滿化成詛咒、辱罵，肆意讓憤怒化成利刺，其實
這只是持續互相傷害與踐踏，損人害己。最可怕的
是，情緒互相感染：你持續接收、發放憤怒情緒，
身邊的人亦如是。你怪他人臭脾氣嗎？原來自己也
不相伯仲。

家長求助老師、社工，往往希望能獲得一個「萬
靈」的方法，以「根治」孩子的行為、情緒問題。
說實在，人與人的關係，需要時間與心機去灌溉。
試問，破裂的關係又怎能在一時三刻內改善？反
而，採用「萬萬不靈」的親子溝通方法，關係便會
愈趨緊張，甚至無法修補。倘若家長能夠避免「萬
萬不靈」的方法，已經踏出了改善關係的第一步。

親子相處 貴乎讚美
親子相處之「萬萬不靈」：
1.過激的言行無助改善親子關係。你即時宣洩了

心中悶氣、怒氣，卻有機會令親子衝突升溫；
2.過分㠥重應付社會要求的能力，尤其是孩子學

習表現，卻把這些「標準」與孩子是否值得尊重和
愛錫掛㢕，忽略了孩子的本質及獨特能力；

3.把孩子不足的地方掛在嘴邊，很少認同他們已
付出的努力。中國人的傳統裡，有個解不通的迷
思：父母總擔心讚賞孩子後，他們就不會再進步。
但孩子們不願做得更好，其實往往是因為得不到身
邊人的鼓勵而感到氣餒，漸漸便失去了動力。

遊戲治療以兒童為本的觀念相信，每個人都有渴
望尋找能力的自我。假如給予的批判愈少，兒童的
心智便可以愈健康地成長！他們可以更有信心，以
自己的能力去接觸和理解外在世界的規律；同時有
信心表達他們的內在世界。他們敢於自己解決困
難，這樣的孩子又怎會是「廢物」？

讓我們不僅在農曆新年才多講祝賀說話，就算在
平常日子，也對孩子多欣賞、讚美。祝各位家庭和
睦、身心健康！

香港家庭福利會
註冊社工張湘英
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親子相處中的「萬試不靈」

呂榮聰自2000年開始，研究互聯網視像技術。3年
前，他與研究團隊獲得200萬元研究經費，日前成

功開發出兩項先進的3D技術。而其中可應用於數碼娛樂
的3D感知技術，進一步提升現有數碼遊戲的視覺逼真
度，相信可令用家在虛擬世界體驗「前所未有的感受」。

只須持一支棒即可進行遊戲
新研發的3D感知技術最大「賣點」，是當用家移動

時，3D畫面會跟隨用家視點而移動，令人猶如置身虛擬
世界之中，有更強真實感。呂榮聰稱，只要配備攝錄機
及3D眼鏡，系統可以辨別用家的位置，用家無須手持特
殊手掣，只需要使用普通設備，如：BB彈氣槍，甚至一

支棒，便可進行遊戲。
他以研發的「鴨子射擊遊戲」作解釋，「當立體圖像

中前方體積較大的鴨，阻擋住後方鴨子，用家只要向左
或右移一步，便可看到後排被阻擋的鴨子，繼而可射擊
後排的鴨子。」

料產品未來一兩年才可推市面
呂榮聰稱，「視點改變」技術較市面的遊戲機先進，

不少遊戲機如Wii等，也正向此技術發展。除了應用於遊
戲外，新技術也適用於虛擬戰術訓練。但呂榮聰稱，本
港研發的技術，因缺乏工業配合，往往不能立刻做出產
品。他預計，有關產品最快未來一至兩年才可推出市

面。

研引擎自動偵測電視節目
至於另一項研發的新技術，為可以自動偵測電視廣告

出現的時段、播放頻率和廣告片長度等的「VALANCE」
引擎。研究團隊成員尤漢熙稱，現時廣告商如要監察所
購買的廣告在電視出現的情況，需要聘請專人負責有關
工作，費時失事。但「VALANCE」則可進行自動偵
測，1小時已可偵測10小時的電視節目，效果比人手檢視
更準確。

助尋上載YouTube的抄襲片段
除了廣告，尤漢熙指，有關技術可應用於網上搜索片

段，「例如有人拍了一些片段，便可以在YouTube裡搜
尋，看看是否有抄襲的片段。」研究團隊正進一步優化技
術，研發可進行保安監控的視像搜索技術。尤漢熙稱，現
時要在大量閉路電視片段中找尋可疑人物，十分困難。但
在系統協助下，只要輸入一些人物特徵，系統便可自動追
蹤搜索可疑人物出現的片段，對保安有正面影響。

香港文匯報訊（記者 歐陽子瑩）各大專院校之間的GPA評分一向有所差
異，難免出現即使同一榮譽評級，但學術水平相異的情況。香港大學一向被
學生質疑GPA積點過低，難以「過三(高於3分)」，令畢業生在職場上與他校競
爭時較吃虧。為針對問題，及準備4年制下更複雜的評核情況，港大近月改革
評分政策，把GPA滿分由4調整至4.3，並劃一不同學院的評分措施，又把俗稱

「拉曲線」的常模參照改為水平參照模式，即分數可反映實際水平。不過，有
學生認為，在新制下，學系教授的評分沒有按比例調整，擔心會變相令分數

「含金量」較改制前更低。

質保局報告憂評分制將更混亂
教資會轄下質素保證局上學年關於港大管理情況的報告指出，該校部分學

院以常模參照模式評核學生，另有部分則採用水平參照，令評分不一致，情
況值得關注。特別是修讀跨學科學位或雙主修的學生，由於課程涉及多個學
院，影響更大。報告直言，擔心該校在4年制下，評分機制將更混亂。

09年調查指港大GPA低中大0.2
針對大學之間的GPA評核，港大統計及精算學會曾於09年進行大型調查，

訪問了來自港大、中大及科大共逾1,400名學生。結果發現，港大生平均GPA
只有2.9分，明顯較中大生3.1分低。而科大採取另一套由0至12分的CGA評核
制度，其平均獲得7.49分。該會再就此進行分析，得出其經調整後的分數為
2.83分，統計學上與港大生並無明顯差異。

學生網上投訴指礙就業進修
對大學生而言，GPA評分與畢業榮譽等級，均為應徵及申請持續進修的最

重要參考。近年，在多個港大生網上論壇，一直有學生投訴該校評分過低，
令競爭力受影響。除上述調查反映港大生平均GPA確實較中大低外，去年底
質保局報告又指，科大多個學院較易獲一級榮譽畢業；相比之下，也令部分
港大生感到不公。

為改善情況，港大去年通過一系列關於評分的改革，包括把「拉曲線」改
為水平參照評分，並由本學年入學的新生開始實施。另外，改制前，該校學
生即使獲A+級，其GPA也只得4分，與A級相同；但在新準則下，A+級相應
GPA提高至4.3分，可讓成績優異者整體分數「更上一層樓」。

不過，港大學生會評議會大學事務委員會署理主席姚冠全稱，不少同學反
映，擔心新制下GPA總分增加，但前線教授如未有按比例調整「鬆手點」，或
引致成績下降的觀感，「例如同樣得3分，但滿分由4增至4.3分，比例上便好
像減少了。」該會早前已去信校方，表達同學的關注。

港大：不會干預個別學系評分準則
港大副校長徐碧美相信，新評分準則更公平。她指，該校每年有約500人取

得A+級成績，有關難度更高，所以與A級對應的GPA應有分別。而對學生的
疑慮，她認為，學生不應太㠥眼GPA總分，而應努力爭取更佳成績。她又
指，大學不會干預個別學系評分準則。

港大生與學者下月辦音樂會

香港文匯報訊（記者 歐陽子瑩）3D電影及遊戲機近年風靡全球，成為數碼娛樂發展大趨

勢。香港中文大學計算機科學與工程學系教授呂榮聰與其團隊，最近研發出3D視像技術，令熒

幕畫面能跟隨用者視點改變，營造真實感更強的情境。另一項研發的新技術也可應用於保安監

控系統，協助辨別及追蹤疑人。呂榮聰日前獲電機及電子工程師學會（IEEE）頒授2010年傑出

工程師獎，表揚他在建立軟件可靠性模型及工程學上的成就。

香港文匯報訊（記者 高鈺）香港大學音樂
系5位修讀作曲的研究生，將聯同人文學院學
者Nirmali Fenn，於4月13日（星期三）晚上7
時半，在陸佑堂舉行免費音樂會，並邀請香
港創樂團演繹他們首演之作及得獎作品，歡
迎各屆人士蒞臨欣賞。

以五行屬性作題材配合舞者
大會希望透過音樂會，讓觀眾接觸當代新

音樂，探索音樂發展的可能性。Nirmali Fenn
在牛津大學取得音樂博士。

她認為，音樂是觀察社會轉變的一種表達
方法。於表演當晚，她的音樂將圍繞人類生
命的緣起緣滅，透過「金、木、水、火、土」
五行的屬性作題材配合舞者，探討人類生命
旅 程 。 有 興 趣 人 士 可 瀏 覽
www.hku.hk/music/concerts。

查詢電話：28597045

■港大大學事務委員會早前表示接到學生反映，擔心
新評分制度變相令GPA下降。

■港大日前改革評分政策，期望改善
學院間評分不一的情況。 資料圖片

■港大副校長徐碧美認為，新評分
準則更公平。 資料圖片

■獲IEEE頒授2010年傑出工程師獎的中大教授呂榮聰，研發出最新3D技術。

當用家站
在 3 D 畫 面
中間，位於
前方的鴨子
阻 擋 了 後
方；但當用
家 左 右 移
動，便可看
到 後 方 情
況。兩圖分
別顯示正面
與側面的畫
面。
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■5名中學生於泛珠三角物理奧林匹克競賽中獲得
一等獎佳績。左起：梁兆君、鍾偉鴻、張曉風、
譚家朗及黃裕富。 香港文匯報記者歐陽子瑩 攝


